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Информационная карта образовательной программы

	1.
	Образовательная организация
	
	Муниципальное бюджетное учреждение

дополнительного образования 

«Дом детского творчества «Радуга талантов» 



	2.
	Полное название программы
	
	Дополнительная  ОБЩЕОБразовательная  программа 

ОбЩЕРАЗВИВАЮЩАЯ ПРОГРАММА 

 «юный информатик-1»

	3.
	Направленность программы
	
	ЕСТЕСТВЕННО -НАУЧНая

	4.
	Сведения о разработчиках
	

	4.1.
	ФИО,  должность, 
	Лотфуллина Илгиза Зуфаровна

	4.2
	Наличие категории по должности  «….»
	Не имею

	4.3
	Место реализации программы
	МБОУ Кучуковская СОШ

	5.
	Сведения о программе:
	

	5.1.
	Срок реализации
	2 года

	5.2.
	Возраст обучающихся
	12-15 лет

	5.3.
	Характеристика программы:

-
тип программы

-
вид программы

-
принцип проектирования программы

-
форма организации содержания и учебного процесса
	Общеразвивающая 

В процессе работы выработана технология организации занятий, позволяющая активизировать творческую деятельность школьников.

1. Мотивировать важность предстоящего изучения темы, представить изучаемую компьютерную информационную среду и её возможности, направить учащихся на поиск информации для реализации учебного проекта, реализованного средствами изучаемой среды. 

2. Обсудить с учащимися выбранные темы проектов и помочь организоваться в рабочие группы, наблюдать и проводить индивидуальные консультации с учащимися, советовать, направлять процесс анализа. Используются традиционные формы общения и общение посредством локальной сети класса.


	5.4.
	Цель программы
	·  адаптировать ребёнка к компьютерной среде, 

· развивать коммуникативные умения, 

· формировать творческое воображение и исследовательские навыки. 



	5.5.
	Образовательные модули (в соответствии с уровнями сложности содержания и материала программы)
	

	6.
	Формы и методы образовательной деятельности
	теоретические и практические  занятия (групповые, индивидуальные и сводные),

	7.
	Формы мониторинга результативности
	Первичный,промежуточный,итоговый

	8.
	Результативность реализации программы
	

	9.
	Дата утверждения и последней корректировки программы
	


Нормативно - правовая база.
1.1. Настоящая Программа разработана в соответствии с:

 •Конвенцией о правах ребенка, одобренная Генеральной Ассамблеей ООН 20.11.1989г.

• Конституцией Российской Федерации

•Федеральным законом от 29.12.2012 № 273-ФЗ "Об образовании в Российской Федерации" 

• Приказом МОиН РФ от 29.08.2013 №1008 «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам»

• Приказом МОиН РТ №1465/14 от 20.03.2014 «Об утверждении Модельного стандарта качества муниципальной услуги по организации предоставления дополнительного образования детей в многопрофильных организациях дополнительного образования в новой редакции»

· Законом «Об основных гарантиях прав ребенка в Российской Федерации»; 

· Национальной доктриной образования в Российской Федерации на период до 2025 года;  

· Национальной образовательной инициативой «Наша новая школа»; 

· Указом Президента РФ «Об основных направлениях молодежной политики»;

· Федеральным законом от 24.06.1999 № 120-ФЗ «Об основах системы профилактики безнадзорности и правонарушений несовершеннолетних»;

· Решением Коллегии Министерства образования Российской Федерации от 18.01.2000 № ½ «О повышении роли системы дополнительного образования в работе с детьми с ограниченными возможностями здоровья»;

· Письмом Министерства образования Российской Федерации от 18.06.2003г. Ms28-02-484/16 «Требования к содержанию и оформлению образовательных программ дополнительного образования детей»

· Письмом Министерства образования и науки Российской Федерации от 11.12.2006 г. № 06-1844 «О примерных требованиях к программам дополнительного образования детей»;

·  Приказом Министерства образования и науки РФ от 29.08.2013 г №1008 «Порядок организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам»

· Распоряжением Правительства Российской Федерации от 04.09.2014г №1726-р «Концепция развития дополнительного образования детей»

· Постановлением Главного государственного санитарного врача Российской Федерации от 04.07.2014г №41 г.Москва «Об утверждении СанПин2.4.4.3172-14 «Санитарно-эпидемиологические требования к устройству, содержанию и организации режима работы образовательных организаций дополнительного образования детей»

· Порядком организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам;

· Примерными требованиями к программам дополнительного образования детей и регламентирует порядок разработки и реализации рабочих образовательных программ педагогов дополнительного образования детей. 

· Уставом МБУ ДО ДДТ «Радуга талантов»;

· Положением о порядке разработки и утверждении рабочих программ. 
Пояснительная записка
Информатика как динамично развивающаяся наука становится одной из тех отраслей знаний, которая призвана готовить современного человека к жизни в новом информационном обществе.

Учебный предмет «Информатика» как самостоятельная дисциплина является образовательным компонентом общего среднего образования. Вместе с тем, выражая общие идеи формализации, он пронизывает содержание многих других предметов и, следовательно, становится дисциплиной обобщающего, методологического плана. Основное назначение курса «Информатика» состоит в выполнении социального заказа современного общества, направленного на подготовку подрастающего поколения к полноценной работе в условиях глобальной информатизации всех сторон общественной жизни.

На занятиях объединения имеется возможность более детального и углубленного изучения отдельных разделов предмета «Информатика» за счет большего времени, нежели чем в школе, приблизить обучение к реалиям современной жизни.

Предлагаемая программа состоит из 5 разделов, включающих в себя основные направления информатики: создание компьютерных мультимедийных презентаций, обработка графической информации, создание анимационных роликов, обработка видеофайлов. 

Направленность образовательной программы – естественно-научная с ярко выраженной практической и творческой линией. Это выражается, прежде всего, в отборе тематики материала, на котором ребята осваивают основные понятие курса, приобретают основные умения и отрабатывают навыки в использовании компьютерных информационных технологий. 

Программа предусматривает получение учащимися теоретических знаний и практического навыка работы в специализированных компьютерных программах, таких как Microsoft PowerPoint, Ulead Photo Express, My3DAnimationPro, Paint Shop Pro, Macromedia Flash, Movie Maker и Adobe Premier Pro.
 Программа дополнительного образования рассчитана на 2 года обучения и ориентирована на детей 12 – 15 лет. Программа в себя включает 5 разделов: 4 раздела изучается на первом году, 5ый раздел - на втором году обучения.

Учитывая индивидуальные возрастные особенности ребят и гигиенические требования к организации режима работы на ПЭВМ, для ребят 12 – 15 лет – 2 академических часа с перерывом между часами продолжительностью 10 минут.

Цели и задачи

Цели:

Образовательный аспект:

-формирование информационной культуры школьника,

-формирование и развития навыков работы в специализированных компьютерных программах.

Развивающий аспект:

-развитие образного, логического мышления ребенка, творческого и познавательного потенциала любого ребенка, его коммуникативных способностей, используя для этого богатейший компьютерный инструментарий;

Воспитывающий аспект:

-   эстетическое и нравственное воспитание;

Достижение целей программы обеспечивается решением следующих задач:

· ознакомление и овладение основными приемами работы с графическими и звуковыми файлами;

· Дать практические навыки сбора и обработки информации;
· Научиться простейшим приемам создания мультимедийных продуктов.

· Развить и углубить умение работать с программой

· опираясь на интерес учащихся к изучаемому предмету, способствовать созданию положительной мотивации обучения;

·  способствовать правильной оценке учащимися своего потенциала с точки зрения образовательной перспективы;

·  развить воображение и художественный вкус; 

·  прививать навыки и потребность в самостоятельной творческой учебной деятельности по самосовершенствованию.

· развитие умения применять знания ИКТ в других предметных областях 

·  получение и развитие теоретических знаний и практических навыков в области компьютерного дизайна.

Методы обучения и формы организации учебных занятий

· Основная методическая установка кружка — обучение школьников навыкам самостоятельной индивидуальной и групповой работы по практическому видеомонтажу. 

· Индивидуальное освоение ключевых способов деятельности происходит на основе системы заданий и алгоритмических предписаний. Большинство заданий выполняется с помощью персонального компьютера и необходимых программных средств. 

· Кроме индивидуальной работы, применяется и групповая работа. В задачи учителя входит создание условий для реализации ведущей подростковой деятельности — авторского действия, выраженного в проектных формах работы. На определенных этапах обучения учащиеся объединяются в группы, т.е. используется проектный метод обучения. 

· Выполнение проектов завершается публичной защитой результатов и рефлексией. 

· Основной тип занятий — практикум. Единицей учебного процесса является блок уроков. 

· Индивидуальная учебная деятельность сочетается с проектными формами работы. 

Личностными результатами обучения являются:

· Сформированность познавательных интересов на основе развития интеллектуальных и творческих способностей, обучающихся;

· Убежденность в необходимости разумного использования достижений науки и технологий для дальнейшего развития человеческого общества, уважение к творцам науки и техники, 

· Самостоятельность в приобретении новых знаний и практических умений;

· Готовность к выбору жизненного пути в соответствии с собственными интересами и возможностями;

· Мотивация образовательной деятельности школьников на основе личностно ориентированного подхода;

· Формирование ценностных отношений друг к другу, учителю, авторам открытий и изобретений, результатам обучения.

Метапредметными результатами являются:

· Овладение навыками самостоятельного приобретения новых знаний, организации учебной деятельности, постановки целей, планирования, самоконтроля и оценки результатов своей деятельности, умениями предвидеть возможные результаты своих действий;

· Формирование умений воспринимать, перерабатывать и предъявлять информацию в словесной, образной, символической формах, анализировать и перерабатывать полученную информацию в соответствии с поставленными задачами, выделять основное содержание прочитанного текста, находить в нем ответы на поставленные вопросы и излагать его;

· Приобретение опыта самостоятельного поиска, анализа и отбора информации с использованием различных источников, и новых информационных технологий для решения познавательных задач;

· Развитие монологической и диалогической речи, умения выражать свои мысли и способности выслушивать собеседника, понимать его точку зрения, признавать право другого человека на иное мнение;

· Формирование умений работать в группе с выполнением различных социальных ролей, представлять и отстаивать свои взгляды и убеждения, вести дискуссию.

Предполагаемые результаты обучения, критерии их оценки
1 ГОД:

-знать назначение основных клавиш, иметь представление об операционной системе   Windows, понятие мультимедийной презентации, автофигуры и слайда, виды компьютерной графики, основные этапы работы с автофигурами, основные этапы создания мультимедийной презентаций.
-виды компьютерной графики, виды программ для работы с различной графикой, основные инструменты для обработки растровой графики, принципы обработки растровой графики, принципы создания и обработки векторной графики, форматы графических файлов.

-понятие компьютерной анимации, виды компьютерной анимации и ее применение, виды программ для разработки компьютерной анимации, основные инструменты для   создания компьютерной анимации, основные принципы и этапы разработки компьютерной двумерной и трехмерной анимации.

-понятие флэш-анимации и мультипликации, основные форматы флэш-анимации и звуковых файлов, назначение основных инструментов по разработке флэш-анимации, назначение основных инструментов по обработке звуковой информации, основные этапы записи и обработки звука, основные этапы разработки флэш-анимации.
-понятие флэш-анимации и мультипликации, основные форматы флэш-анимации и звуковых файлов, назначение основных инструментов по разработке флэш-анимации, назначение основных инструментов по обработке звуковой информации, основные этапы записи и обработки звука, основные этапы разработки флэш-анимации.

-уметь работать с окнами и главным меню в операционной системе Windows, работать с автофигурами и основными объектами на слайде, изменять настройки слайда,    использовать анимацию на слайде, создать мультимедийную презентацию, состоящую из нескольких слайдов.

-работать основными инструментами по обработке компьютерной графики, работать в различных программах для создания и обработки растровых и векторных графических файлов, уметь работать со слоями, фильтрами, выполнять монтаж изображений,  работать с текстом  в  графическом  редакторе, работать с цифровым фотоаппаратом,   переносить цифровые фотографии из фотоаппарата в компьютер, создавать поздравительные открытки, буклеты, календари. 

-работать с основными инструментами по созданию компьютерной анимации, работать в программе по созданию и обработке двумерной и трехмерной анимации, создавать двумерные и трехмерные компьютерные анимации. 

	№
	Тема
	Теория 
	Практика
	Количество часов
	Даты 

	
	Компьютерные  презентации
	28
	44
	72ч 
	

	1
	Введение в Power Point

· Последовательность изложения

· Конспект

· Мультимедийные эффекты
	2
	3
	5
	Сентябрь 

	2
	Общая идеология Power Point 

· Создание презентации с помощью Мастера автосодержания
	2
	4
	6
	Октябрь 

	3
	Возможности программы

· Представление информации на экране

· Создание презентации  с «нуля»

· Разметка слайдов

· Работа с образцами
	3
	3
	6
	Ноябрь 

	4
	Художественное оформление презентаций

Шаблоны дизайна

Рисунки для  слайдов
	2
	3
	5
	Декабрь 

	5
	Рисование графических объектов

Рисунки из библиотеки Clip Art

Оформление гиперссылок
	2
	3
	5
	Январь 

	6
	Использование таблиц в Power Point

Использование Word – таблицы в Power Point
Использование Excel- таблицы в Power Point
	2
	2
	4
	Февраль 

	7
	Спецэффекты

Анимация объектов слайда

Анимация в процессе смены слайдов
	2
	2
	4
	Март 

	8
	Интерактивная презентация

Переходы между слайдами
	2
	3
	5
	Апрель 

	9
	Создание группового  проекта по учебным темам
	2
	3
	5
	Апрель 

	10
	Практическая работа
	2
	3
	5
	Апрель

	11
	Практическая работа
	2
	2
	4
	Апрель

	12
	Создание проекта на произвольную тему
	1
	2
	3
	Май 

	13
	Практическая работа
	1
	2
	3
	Май

	14
	Практическая работа
	1
	2
	3
	Май

	15
	Практическая работа
	1
	2
	3
	Май

	16
	Практическая работа
	1
	2
	3
	Май

	17
	Демонстрация и защита проектов
	1
	2
	3
	Май

	
	ИТОГО
	
	
	72 ч
	


	№
	Тема
	Теория 
	Практика
	Количество часов
	

	
	Программирование в среде ЛОГО


	36 ч
	36 ч
	72 ч
	

	1
	Знакомство со средой ЛогоМиры
	1
	1
	2
	

	2
	 Изменение облика черепашки.
	1
	1
	2
	

	3
	Движение черепашки
	1
	1
	2
	

	4
	Наполнение микромира обитателями
	1
	1
	2
	

	5
	Изменение направления движения черепашки
	1
	1
	2
	

	6
	Движения по сложной траектории
	2
	2
	4
	

	7
	Создание анимации в ЛогоМирах
	2
	2
	4
	

	8
	Алгоритм и программа
	2
	2
	4
	

	9
	Профессия черепашки-художник
	1
	1
	2
	

	10
	Программа управления черепашкой
	1
	1
	2
	

	11
	Черепашка рисует правильные многоугольники
	1
	1
	2
	

	12
	Черепашка рисует окружности и дуги
	1
	1
	2
	

	13
	Черепашка рисует дом
	1
	1
	2
	

	14
	 Циклический алгоритм с вложенными циклами
	1
	1
	2
	

	15
	Составление циклического алгоритма с вложенными циклами
	1
	1
	2
	

	16
	Описание множества объектов
	1
	1
	2
	

	17
	Датчики черепашки
	1
	1
	2
	

	18
	Измерения с помощью датчиков
	1
	1
	2
	


	19
	Координаты черепашки на рабочем поле
	1
	1
	2
	

	20
	Задание координат на рабочем поле
	1
	1
	2
	

	21
	Алгоритм с ветвлением
	1
	1
	2
	

	22
	Управление черепашкой в лабиринте
	1
	1
	2
	

	23
	Практическая работа по созданию программы «Управление черепашкой в лабиринте»
	1
	1
	2
	

	24
	Создание программы «Аквариум»
	1
	1
	2
	

	25
	Практическая работа по созданию программы «Аквариум»
	1
	1
	2
	

	26
	Создание программы «Птица в клетке»
	1
	1
	2
	

	27
	Практическая работа по созданию программы «Птица в клетке»
	1
	1
	2
	

	28
	Создание программы «Резвящийся дельфин»
	1
	1
	2
	

	29
	Практическая работа по созданию программы «Резвящийся дельфин»
	1
	1
	2
	

	30
	Создание программы «Автомобиль на дороге»
	1
	1
	2
	

	31
	Практическая работа по созданию программы «Автомобиль на дороге»
	1
	1
	2
	

	32
	Создание программы «Реклама»
	1
	1
	2
	

	33
	Практическая работа по созданию программы «Реклама»
	1
	1
	2
	

	
	ИТОГО
	36 ч
	36 ч
	72 часов
	


по обработке звуковой информации (импортирование, запись, обрезание, применение звуковых эффектов), работать со звуком в программе Macromedia Flash, создавать флэш-ролики и мультфильмы в программе Macromedia Flash. 

2 ГОД:

-знать  основные понятия видео-монтажа, основные форматы видео-файлов, основные этапы видео-монтажа, правила работы с видео-камерой, микрофоном, цифровым фотоаппаратом и DVD-проигрывателем, назначение основных инструментов по обработке видео и аудио-информации, основные этапы конвертирования и записи видео-ряда, основные этапы создания телепередач для школьного телевидения, правила этики и морали публичной трансляции телепередачи, основные функциональные обязанности сотрудников, обеспечивающих реализацию проекта «Школьное телевидение».
Содержание программы

Конструктор мультимедийных презентаций 
Техника безопасности. Назначение основных клавиш. Техника работы мышью. Основы работы в операционной системе Windows: окна, папки, меню.  Интерфейс и инструменты программы PowerPoint. Основные элементы слайда. Работа со слайдом.  Фон слайда.  Автофигуры. Цвет и контур автофигуры. Конструирование из автофигур. Объект WordArt. Настройка объекта WordArt. Вставка рисунков на слайд. Разработка новогодней поздравительной открытки. Тень и объем. Вставка рисунков и фотографий на слайд. Анимация объектов.  Настройка анимации. Работа с несколькими слайдами. Настройка демонстрации презентации. Разработка презентации на выбранную тему.  Добавление в презентацию звуков. Озвучивание презентации. Разработка собственной презентации на выбранную тему.  Итоговое занятие. 

Компьютерная графика 

Техника безопасности. Виды компьютерной графики. Виды программ для работы с компьютерной графикой. Инструменты программы для обработки растровой графики: инструменты рисования, выделения и редактирования. Фон рисунка. Добавление текста на фон. Применение различных эффектов для текста. Добавление векторных объектов в рисунок. Разработка новогодней поздравительной открытки.  Понятие слой. Функции  палитр.  Приемы обработки растровых изображений: выделение, копирование, удаление, обрезание. Фотомонтаж. Разработка проекта на выбранную тему. Фильтры. Приемы применения фильтров для изображений. Правила работы с цифровым фотоаппаратом. Фотографирование. Перенос цифровых фотографий из фотоаппарата в компьютер.          Основные этапы разработки календаря.  Разработка проекта на выбранную тему. Итоговое занятие.

Компьютерная анимация
Техника безопасности. Виды компьютерной анимации. Виды программ для разработки компьютерной анимации. Основные инструменты программы создания двумерной компьютерной анимации. Основные принципы и этапы разработки двумерной компьютерной анимации. Работа с кадрами. Работа с текстом в программе создания двумерной компьютерной анимации. Эффекты двумерной компьютерной анимации. Разработка двумерной компьютерной анимации на выбранную тему. Основные инструменты программы создания трехмерной компьютерной анимации. Основные этапы разработки двумерной компьютерной анимации. Работа с текстом в программе для разработки трехмерной компьютерной анимации. Анимационные эффекты. Работа с объектами в программе для разработки трехмерной компьютерной анимации. Экспортирование готового проекта в различные видео-форматы. Разработка трехмерной компьютерной анимации на выбранную тему. Итоговое занятие.    

Флэш-анимация и мультипликация 

Техника безопасности. Понятие флэш-анимации и мультипликации. Основные форматы флэш-анимации и звуковых файлов. Знакомство с программой Macromedia Flash.  Рабочая область и сцена.  Основы рисования. Заливка. Контуры. Выделение и перемещение объектов. Опорные точки. Трансформация объектов. Основные инструменты по разработке флэш-анимации. Принципы анимации во Flash. Временная линейка.  Создание анимации методом просчета кадров. Сохранение анимации. Ключевой кадр. Создания анимации движения.  Слой. Создания анимации движения на нескольких слоях.  Анимация движения по траектории. Создание анимации движения по замкнутой кривой. Анимация формы. Редактирование анимации. Звук в анимации.  Добавление к анимации звука. Размещение звуков в кадрах.  Импорт и размещение нескольких звуковых файлов в анимации.   Синхронизация звука. Зацикливание звука в анимации. Основные инструменты по обработке звуковой информации.  Основные этапы записи и обработки звука. Импорт Flash-объектов. Сцена. Разработка анимации на двух и более сценах.  Основные этапы разработки флэш-анимации. Разработка Flash-мультфильма на выбранную тему. Итоговое занятие.

Видеомонтаж и разработка телепередач

Техника безопасности. Понятие видео. Аналоговое и цифровое видео. Основные форматы видеофайлов. Видеотека. Школьный фото и видео архив. Основные функциональные обязанности сотрудников, обеспечивающих реализацию проекта «Школьное телевидение». Основные этапы создания телепередач для школьного телевидения.  Технический комплекс студии «Школьное телевидение». Правила работы с видеокамерой, микрофоном, цифровым фотоаппаратом и DVD-проигрывателем. Фото и видеосъёмка. Выбор позиции оператора. Видеосъемка фрагмента урока или мероприятия. Проект «Школьные новости». Студия новостей. Основные сотрудники, обеспечивающие реализацию проекта «Школьные новости». Разработка сценария «Школьные новости». Правила этики и морали публичной трансляции телепередач. Особенности съемки дикторов «Школьные новости». Прямой эфир.  Запись звука на выносной микрофон. Понятия    видеомонтаж. Основные этапы видеомонтажа. Классы программ для видеомонтажа. Экспорт видео из камеры на жесткий диск компьютера. Сжатие видеоряда. Кодеки. Знакомство с программой Adobe Premiere Pro. Импорт видео и аудиофайлов в программу.     Размещение видео и аудио ряда на шкале времени. Редактирование и копирование видеоряда в программе Adobe Premiere Pro. Добавление и удаление видео, аудиодорожек.   Добавление видео-переходов. Видеоэффекты. Сохранение проекта. Монтаж дикторского текста. Монтаж музыкальных заставок. Окончательное сведение программы по сценарию. Запись и тестирование готового проекта. Разработка и выпуск номеров «Школьные новости». Разработка проекта «Мы выпускники». Итоговое занятие.

Кадровое обеспечение

Реализует   программу  педагог Лотфуллина Ильгиза Зуфаровна,имеющий  высшее образование, соответствующий  квалификационным характеристикам, которые установлены в Едином квалификационном справочнике должностей руководителей, специалистов и служащих. 
Методическое обеспечение
Особенности организации учебно-воспитательного процесса:

-  количество групп в объединении – один. Состав групп постоянный и формируется в начале учебного года посредством свободного набора детей в объединение. В состав группы входят ребята примерно одного возраста;

-  место проведение занятий – компьютерный класс (класс информатики), лаборатория, оборудованная для видеосъемки. 

Для полноценного достижения цели программы дополнительного образования необходимо следующее материально-техническое обеспечение:

-  персональные компьютеры с установленным основным минимальным набором программ (операционная система, пакет Microsoft Office, программа-архиватор) в количестве не менее 8 штук;

-  видеокамера, цифровой фотоаппарат, штатив для видеокамеры, микрофон, телевизор, видеопроигрыватель (DVD), набор чистых дисков DVD-R для записи видеоматериала;

-  программное обеспечение: Microsoft PowerPoint, Ulead Photo Express,  My3DAnimationPro, Paint Shop Pro, Macromedia Flash, Movie Maker, Adobe Premier Pro, Audasity, WaveLab, VirtualDub, WinAmp

Дополнительные Интернет-ресурсы

1. http://adobe.com
2. http://photoshop.ru
3. http://psd.ru
4. http://graphics.ru
5. http://pslab.ru
6. http://maste.ru/photoshop/
7. http://www.whatis.ru/psd/
8. http://www.cc-studio.ru/lessons.html

9. http://demiart.ru/tutorials/index.shtml



Список литературы

1. Бесплатный электронный учебник по программе Macromedia Flash - http://www.help-remont.ru/animation/Glava4/Index0.php

2. «Дидактические материалы по информатике» -  приложение к журналу «Информатика и образование». 

3. «Информатика» - еженедельное приложение к газете «Первое сентября».

4. «Информатика и образование» - научно-методический журнал.

5. «Информатика и ИКТ. Macromedia Flash MX» - http://www.likt590.ru/www-class/f-course/index.htm
6. «Компьютер для детей» -  Москва «АСТ - ПРЕСС», 2000 г. 

Приложение

Темы творческих компьютерных проектов
1. Проект памятки правил и алгоритмов построения графиков уравнений (в т.ч. функций), аналитическое выражение которых содержит знак модуля. Мультимедийная презентация. 
2. Изготовление игры «Математическое лото» по теме «Графики уравнений, аналитическое выражение которых содержит знак модуля».

3. Проект опорных сигналов по способам решения уравнений и неравенств с модулем. Мультимедийная презентация. 
4. Презентация «Простейшие функции, заданные явно и неявно, аналитическое выражение которых содержит знак модуля, и их графики.»
5. Исследовательская работа «Преобразование графиков функции». Мультимедийная презентация. 
6. Исследовательская работа: «Преобразование графиков функции, аналитическое выражение которых содержит знак абсолютной величины». Мультимедийная презентация. 

7. Выпуск школьную газету «Школяр».
8. Коллаж «История школы».

9. Видеоклип «Родной край»
Календарно-тематическое планирование
 «юный информатик-1»

Первый  год обучения 

	№ урока
	Тема урока
	Кол-во часов
	Виды деятельности
	Перечень формируемых универсальных учебных действий
	Дата проведения

	
	
	
	
	
	По плану
	По факту

	a. 111
	Правила ТБ в кабинете информатики.

Введение в компьютерную графику
	3
	Правила ТБ. 

Работа с конспектом
	Личностные:

Мотивация к обучению и познанию; оценивать собственную учебную деятельность: свои достижения, самостоятельность, инициативу, ответственность, причины неудач.

Регулятивные:

совместно с педагогом и другими обучающимися давать эмоциональную оценку деятельности группы на занятиях; понимать и принимать   задачу, сформулированную педагогом; планировать свои действия на отдельных этапах работы над заданием; ставить новые   задачи в сотрудничестве с педагогом; осуществлять контроль, коррекцию и оценку результатов своей деятельности.

Познавательные:

понимать и применять полученную информацию при выполнении заданий;  осознанно строить речевое высказывание в устной  форме; проявлять индивидуальные творческие способности при выполнении задания; исследовать собственные нестандартные способы решения; сопоставлять характеристики объектов по одному (нескольким) признакам.

Коммуникативные:

включаться в диалог, в коллективное обсуждение, проявлять инициативу и активность; обращаться за помощью; формулировать свои затруднения; предлагать помощь и сотрудничество;  договариваться и приходить к общему решению в совместной деятельности, в том числе в ситуации столкновения интересов; слушать собеседника; формулировать собственное мнение и позицию; адекватно оценивать собственное поведение и поведение окружающих.
	
	

	2. 
	Интерфейс графического редактора Paint
	3
	Знакомство с интерфейсом Paint
	
	
	

	3. 
	Знакомство с  инструментами графического редактора
	3
	Работа в программе Paint
	
	
	

	4. 
	Фрагмент рисунка. Выделение и перемещение фрагмента рисунка. Сборка рисунка из деталей.
	4
	Выполнение задания «Сборка рисунка из деталей»
	
	
	

	5. 
	Действия с фрагментами рисунка. 

Создание рисунка «Открытка для мамы».
	4
	Создание рисунка «Открытка для мамы».
	
	
	

	6. 
	Учимся сохранять и открывать созданный рисунок. 

Создание рисунка «Моя родина - Россия».
	3
	Создание рисунка «Моя родина - Россия». Сохранять и открывать рисунок.
	
	
	

	7. 
	Построения с помощью клавиши Shift. 
	3
	Презентация урока
	
	
	

	8. 
	Создание рисунка «Кубик».
	3
	Создание рисунка «Кубик».
	
	
	

	9. 
	Эллипс и окружность. 

Создание рисунка «Узор из кругов».
	4
	Создание рисунка «Узор из кругов».
	
	
	

	10. 
	Инструмент «Масштаб». 

Создание рисунка из пикселей «Акула».
	3
	Знакомство с инструментом «Масштаб». Создание рисунка из пикселей «Акула».
	
	
	

	11. 
	Создание рисунка из пикселей «Акула»
	3
	
	
	
	

	12. 
	Соприкасающиеся окружности. 

Создание рисунка «Экзотическая бабочка».
	4
	Создание рисунка «Экзотическая бабочка».
	
	
	

	13. 
	Создание рисунка «Экзотическая бабочка».
	3
	
	
	
	

	14. 
	Инструмент «Текст». 

Создание рисунка «Новогодняя елочка».
	4
	Знакомство с инструментом «Текст». Создание рисунка «Новогодняя елочка».
	
	
	

	15. 
	Создание рисунка «Новогодняя елочка».
	3
	
	
	
	

	16. 
	Повторяющиеся элементы вокруг нас. Создание рисунка «Ветка рябины».
	3
	Создание рисунка «Ветка рябины».
	
	
	

	17. 
	Создание рисунка «Ветка рябины».
	3
	
	
	
	

	18. 
	Индивидуальный проект «Вперед, к звездам»
	3
	Создание проекта «Вперед, к звездам»
	
	
	

	19. 
	Знакомство с текстовым процессором WORD. Меню, панели инструментов.
	4
	Знакомство с текстовым процессором WORD
	Личностные:

оценивать собственную учебную деятельность: свои достижения, самостоятельность, инициативу, ответственность, причины неудач; применять правила делового сотрудничества: сравнивать разные точки зрения; считаться с мнением другого человека; проявлять терпение и доброжелательность в споре (дискуссии).

Регулятивные:

планировать свои действия на отдельных этапах работы над заданием; совместно с педагогом  и другими обучающимися давать эмоциональную оценку деятельности группы на занятиях; удерживать цель деятельности до получения ее результата; оценивать (сравнивать с эталоном) результаты деятельности; умение выполнять учебные действия в устной форме; использовать речь для регуляции своего действия.

Познавательные:

осознанно строить речевое высказывание в устной  форме; понимать и применять полученную информацию при выполнении заданий; проявлять индивидуальные творческие способности при выполнении задания; преобразовывать модели в соответствии с содержанием   материала и поставленной   целью; преобразовывать объект: импровизировать, изменять, творчески переделывать; сравнивать различные объекты: выделять из множества один или несколько объектов, имеющих общие свойства; сопоставлять характеристики объектов по одному (нескольким) признакам; выявлять сходство и различия объектов; выполнять   задачи, не имеющие однозначного решения; высказывать предположения, обсуждать проблемные вопросы.

Коммуникативные:

включаться в диалог, в коллективное обсуждение, проявлять инициативу и активность; обращаться за помощью; формулировать понятные для партнера высказывания; формулировать свои затруднения; контролировать действия партнера; предлагать помощь и сотрудничество; слушать собеседника. 
	
	

	20. 
	Правила набора текста. Работа в клавиатурном тренажере.
	3
	Работа на клавиатуре.
	
	
	

	21. 
	Редактирование текста: выделение текста, копирование и перемещение текста.
	3
	Редактирование текста
	
	
	

	22. 
	Оформление текста: применение шрифтов и их атрибутов.
	3
	Оформление текста
	
	
	

	23. 
	Оформление текста: выделение текста цветом
	3
	Набор текста. Выделение текста цветом
	
	
	

	24. 
	Выравнивание текста, использование отступа, межстрочный интервал.
	4
	Набор текста. Работа с интервалом
	
	
	

	25. 
	Нумерация и маркеры
	3
	Набор текста. Нумерация и маркера.
	
	
	

	26. 
	Изменение формата нумерации и маркировки
	3
	Набор текста. Изменение формата.
	
	
	

	27. 
	Вставка специальных символов, даты и времени
	3
	Вставка специальных символов, даты и времени
	
	
	

	28. 
	Работа с колонками: оформление газетных колонок
	3
	Набор текста. Работа с колонками.
	
	
	

	29. 
	Работа с таблицами: создание таблиц, ввод текста, форматирование текста, изменение направления текста
	4
	Работа с таблицами.
	
	
	

	30. 
	Изменение структуры таблицы: добавление и удаление строк и столбцов, изменение ширины столбцов и ячеек, объединение и разбивка ячеек
	4
	Изменение структуры таблицы.
	
	
	

	31. 
	Форматирование таблиц: добавление границ и заливки
	3
	Форматирование таблиц.
	
	
	

	32. 
	Используем элементы рисования: вставка картинок, рисунков
	3
	Вставка картинок и рисунок в текстовый документ.
	
	
	

	33. 
	Используем элементы рисования: объект WordArt
	2
	Знакомство с объектом WordArt
	
	
	

	34. 
	Создание рисунков с помощью панели рисования
	3
	Создание рисунков
	
	
	

	35. 
	Индивидуальный проект на свободной теме.
	4
	Создание проекта на свободную тему
	
	
	

	
	
	144 час
	
	
	
	


[image: image2][image: image3][image: image4][image: image5][image: image6][image: image7][image: image8][image: image9][image: image10][image: image11][image: image12][image: image13][image: image14][image: image15][image: image16][image: image17][image: image18][image: image19][image: image20][image: image21][image: image22][image: image23][image: image24][image: image25][image: image26][image: image27][image: image28][image: image29][image: image30][image: image31][image: image32]
PAGE  

